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هدف از انجام این تکلیف یادگیری سمافورها است. برنامه اي بنويسيد که بازی دوز را بین دو کاربر اجرا کند:
a. در برنامه اصلي 3 نخ ايجادکنيد.
b. نخ اول درستی حرکات بازیگران را کنترل می کند و حرکت را انجام میدهد. همچنین، شرایط خاتمه بازی را بررسی می نماید.
c. نخ دوم و سوم نیز به ترتیب منتظر دریافت حرکات بازیگرهای اول و دوم و ارسال آن به نخ اول هستند.
d. یک راه حل پیشنهادی می تواند به شرح زیر باشد:
i. سه سمافور با مقدار اولیه ی صفر ایجاد کنید (SemCntrl و SemP1 و SemP2).
ii. نخ کنترلر روی سمافور SemCntrl منتظر می شود.
iii. بازیگر اول روی سمافور SemP1 منتظر می شود.
iv. بازیگر دوم روی سمافور SemP2 منتظر می شود.
v. یک آرایه سه در سه از کاراکترها را با -  مقدار دهی اولیه کنید.
vi. یک عدد random بین 0 و 1 تولید کرده و بر اساس آن برای SemP1 یا SemP2 یک SemPost انجام دهید.
vii. نخ های بازیگر پس از ورود به ناحیه بحرانی، یک حرکت را از کاربر گرفته و ذخیره می کنند. سپس برای سمافور کنترلر SemCntrl یک SemPost انجام می دهند.
viii. کنترلر پس از ورود به ناحیه بحرانی، حرکت بازیگری که نوبت او بوده را بررسی می کند. اگر این حرکت مجاز نباشد، باید تکرار گردد (با ارسال  SemPost برای بازیگر مربوطه). اگر با انجام این حرکت دوز اتفاق بیفتد، بازی خاتمه پیدا می کند و برنده اعلام می شود. اگر حرکت مجاز باشد ومنجر به دوز نشود، آرایه بطور مناسب تغییر کرده و یک SemPost برای بازیگر دیگر ارسال می شود. 
ix. هر بار که کنترلر از ناحیه بحرانی خارج می شود، وضعیت فعلی بازی را چاپ می کند (به شکل زیر دقت کنید:)
X  O  –
O  X  –
X  –  O
می توان مساله را به صورتهای دیگر نیز حل کرد (مثلا با دو سمافور).


